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Codice Univoco Ufficio: UFXO8T 
 
Fondi Strutturali Europei - Programma Operativo Nazionale “Per la scuola, competenze e ambienti per 
l’apprendimento” 2014-2020. Asse II - Infrastrutture per l’istruzione - Fondo Europeo di sviluppo regionale 
(FESR) - REACT EU.  
Asse V – Priorità d’investimento: 13i – (FESR) “Promuovere il superamento degli effetti della crisi nel contesto 
della pandemia di COVID-19 e delle sue conseguenze sociali e preparare una ripresa verde, digitale e resiliente 
dell’economia” – Obiettivo specifico 13.1: Facilitare una ripresa verde, digitale e resiliente dell'economia - 
Avviso pubblico prot.n.  38007 del 27 maggio 2022 “Ambienti didattici innovativi per la scuola dell’infanzia”. 
13.1.5 – “Ambienti didattici innovativi per le scuole dell’infanzia”. 
 
Codice Identificativo: 13.1.5A-FESRPON-SI-2022-301  
CUP: J34D22001100006 

All’Albo dell’Istituto 

Agli Atti - Sede 

Sul sito Internet 
Al fascicolo P.O.N.  

 

Capitolato Tecnico di Acquisto 
Allegato alla determina dirigenziale per Trattativa Diretta tramite MEPA  

 

Arredi Descrizione Q.tà 

Mobile con 9 ante colorate 

Mobili con Ante Modulabili in legno indicati per arredare aule gioco e zone 
spogliatoio. Funzionali e convenienti, questi mobili sono facilmente 
raggiungibili da tutti i bambini. Le ante sono nei colori dell’arcobaleno e la 
combinazione dei colori aiuta il bambino a trovare il proprio scomparto. 

cm.99 x 35 x 112h (9 armadietti con ante colorate). 

12 

Mobile a tre vani Mobile con Vani, in legno con spigoli arrotondati, piano antigraffio. cm.106 x 
45 x 100 h 

7 

Libreria Libreria in legno frontale cm 120x30x90h 4 

Armadio con 2 ante Mobili con 2 Ante e 3 vani in legno con spigoli arrotondati, piano antigraffio. 
predisposti per l’applicazione delle ruote. Cm 106x45x100 

6 

KIT CUBO: 4 cubi - 4 
parallelepipedo - 2 cilindri 

4 cubi - 4 parallelepipedo - 2 cilindri - Gli elementi morbidi adatti sia per 
arricchire dal punto di vista estetico e professionale i vari ambienti educativi 
ma anche per creare percorsi di psicomotricità. I bambini potranno 
esplorare lo spazio, sviluppare nuove abilità e muoversi in tutta sicurezza. 
Ideali per scuole materne. Rivestimento in tessuto microfibra. 
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Sedia ergonomica Sedia colorata e resistente, in materiale acrilico, con seduta 30 cm. 
Maneggevole, impilabile e facilmente lavabile, utilizzabile anche per esterni. 

120 

Mobile con vaschette 
colorate 

Mobili in legno conglomerato nobilitato con ripiano in formica atossica, 
predisposto per le ruote. Spigoli arrotondati, piano antigraffio, con vaschette 
colorate. 

7 

Carrello portalibri Mini Carrello portalibri con più cassetti e ripiani. 6 

Composizione 06 Percorsi 
morbidi 14 pezzi 

Una composizione di elementi morbidi adatti sia per arricchire i vari 
ambienti educativi dal punto di vista estetico e professionale sia per creare 
percorsi di psicomotricità. I bambini potranno esplorare lo spazio, sviluppare 
nuove abilità e muoversi in tutta sicurezza. 

1 

Carrello portacolori Carrello portacolori in legno, munito di ruote. 7 

Angolo relax piccolo Divano materasso composto da 3 elementi: due braccioli e un grande 
materasso quadrato bicolore che ripiegato si trasforma in un pratico divano 
angolare. Divano/materasso angolare cm. 140x140x10h 

4 

Tavolette sensoriali Tavolette sensoriali montessori per sviluppare il senso tattile e termico (set 
da 8)  

3 

Piastrelle tattili Strumenti ludici per favorire l'esperienza e la discriminazione di diversi 
materiali, ognuno dei quali dà origine a particolari sensazioni tattili (ruvidità, 
calore, morbidezza). Utilizzabili sia con gli arti superiori che con quelli 
inferiori oppure per organizzare percorsi motori complessi. 

1 

Bacheca in sughero Bacheca in sughero 100% cornice in legno. Puntine e ganci di fissaggio 
inclusi. Cm 60x90 

8 

Tavolo interattivo 
touchscreen 

Tavolo touch dimensioni 130x80 h regolabile cm. 53/59/64/71 Con Pannello 
Nec Sharp NEC MultiSync® M431 43" - antiurto con protezione per liquidi 
ideato per la scuola d'infanzia e primaria  
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Materiale didattico 
tecnologico 

Descrizione Q.tà 

Promethan Cobalt 65 4K 
UHD 

Monitor Promethean Cobalt di 65” in 4K e UHD. 1 

Carrello mobile panel 
interattivo 

Carrello mobile per monitor interattivo 1 

NB/ Tablet Lenovo 
Chromebook Duet cod. 
ZA6F0029IT 

Tablet touchscreen Lenovo con SO Chromebook e tastierino incorporato. 12 

Kit Stem Infanzia Cubroid 
Kit di robotica e coding per favorire la diffusione delle STEM alla scuola 
dell’Infanzia. 

4 

Mappamondo interattivo 
Orbooth Terra Playshifu 

Mappamondo interattivo in AR per favorire la didattica con le STEM, con 
un’applicazione specifica che consente di fruire dei contenuti digitali. 

4 

Tappeto musicale 
Tappeto Musicale Giocattolo Educativo (cm 110x36), con 5 modalità e 8 
Suoni. 

9 

Kubo Starter Set 
Set didattico KUBO per fare robotica educativa semplice e accattivante, con 
28 diverse lezioni da proporre in classe, oltre a mappe concettuali e altre 
attività, tutte in italiano e scaricabili gratuitamente online. 

10 

Kubo Coding 
Kit di estensione per il set Kubo, per approfondire il coding e favorire la 
didattica con le STEM. 

5 

Kubo Math Set 
Kit di estensione per il set Kubo, per approfondire il coding e favorire la 
didattica con le STEM. 

5 

Bee-Bot - Class Pack 
Set per la classe del robot educativo Bee-Bot, per sperimentare con il coding 
e la robotica nelle classi dell’Infanzia. 

2 

Blue Bot 
Robot educativo Blue-Bot, per sperimentare con il coding e la robotica nelle 
classi dell’Infanzia, favorire lo sviluppo della logica, della lateralizzazione e 
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della visualizzazione di percorsi nello spazio e promuovere occasioni 
educative di debugging e costruzione di algoritmi. 

Tavolo delle scoperte 
sensoriali composto da 
piano luminoso cambia 
colore - 2 set forme 
geometriche traspareti e 2 
set Kit sabbia 

Set composto da un piano luminoso a led A3 e una lavagna di sabbia A3, 
perfetta per esercizi di pregrafismo e motricità fine e per lavorare con 
oggetti trasparenti e traslucidi osservando forme, colori, opacità o 
trasparenza.  

9 

GENIBOT + Accessory 
Robot programmabile con specifiche app (disponibili per tutti i sistemi 
operativi) per favorire esperienze didattiche di coding e robotica alla scuola 
dell’infanzia. 

6 

Stampante 3D da Vinci Jr. 
Pro 

Una stampante 3D desktop ricca di funzionalità, stampe 3D di alta qualità su 
un’ampia gamma di materiali, un’area di stampa di 17.5 x 17.5 x 17.5 cm e 
collegamento Wi-Fi. 

2 

Bobbina Per stampante 3d 
Da vinci XYZ ( diversi colori) 

Filamenti in PLA di diversi colori per la stampa 3D (idonei per la stampante 
3D da Vinci Jr Pro). 

15 

Lego® Education Letters 
Set Lego® per giocare e imparare attraverso attività stimolanti grazie alle 
lettere dell'alfabeto e ai mattoncini colorati.  

9 

Lego® Education StoryTales 
Set Lego® accattivante e di facile utilizzo per favorire lo storytelling, la 
creatività e la fantasia, con ambientazioni bidimensionali per le storie. 

8 

Materiale didattico Descrizione Q.tà 

STORIE E FILASTROCCHE 
illustrato da Marta 
Bartolucci 

Libri 2 

IL MOSTRO DELLE BUGIE 
illustrato da Evelyn Daviddi 

Libri 2 

IL TERMOMETRO DELLA 
RABBIA illustrato da Sara 
Not 

Libri 2 

IO E LA MIA SORELLINA 
illustrato da Annalaura 
Cantone 

Libri 2 

NON PIANGERE ZEBRINO 
illustrato da Ursula Bucher 

Libri 2 

NE FACCIO DI TUTTI I 
COLORI illustrato da Anna 
Curti 

Libri 2 

CONTO FINO A TRE 
illustrato da Alexandra 
Colombo 

Libri 2 

BUIO NON MI FAI PAURA 
illustrato da Desideria 
Guicciardini 

Libri 2 

QUANTE LACRIME 
CAMILLA illustrato da 
Sophie Fatus 

Libri 2 

 
 
 Il Dirigente Scolastico 

Prof. Salvatore Panagia 
Documento informatico firmato digitalmente 

Ai sensi del D.Lgs 82/2005 s.m.i. e norme collegate 
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